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Objetivo 
 
En este curso aprenderemos aspectos básicos del framework de desarrollo de Sage X3 así como los 
distintos modos de desarrollo que conviven. Todo ello con ejemplos prácticos. 

 
 
Temario 
 
 
Sesión 1 – Introducción 
 

• Estructura de servidores 

• Estructura de carpetas 

• Modelos tecnológicos 

• Estructura de desarrollos 

• Códigos de actividad 

 

Sesión 2 – Estructuras de datos 
 

• Tipos de datos 

• Menús locales 

• Tablas Varias 

Sage X3 

Curso Webinar 

Development 
 
 
Duración: 25 h 
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• Tablas 

• Vistas 

• Transacciones de sistema 

 
Sesión 3 – Interfaz gráfica 
 

• Pantallas 

• Objetos 

• Ventanas 

 

Sesión 4 – Interfaz gráfica 
 

• Funciones 

• Acciones 

• Menús 

 

Sesión 5 – Lenguaje 4GL 
 

• Editor de scripts 

• Eclipse 

• Ayuda Online 

• Variables, tipos de datos 

• Sentencias de control, bucles 

 

Sesión 6 – Lenguaje 4GL 

• Acceso a base de datos 

• Funciones básicas 

• Variables del sistema 

• Funciones y subprogramas 

• Trabajo con trazas 
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Sesión 7 - Conceptos de desarrollo básico 

• Acciones de objeto 

• Acciones de campo 

• Modos: creacion, modificación, duplicación y borrado 

 

Sesión 8 - Conceptos de desarrollo básico 

• Botones 

• Header and details (tableaux) 

• Gestión de transacciones de BD 

 

Sesión 9 – Desarrollo con plantillas 

• Acciones 

• Window entry 

• Procesos estándar 

• Consultas 

• Selecciones 

 

 


